Design af Forandringsteori.

Forsggsspor (Niveau 2): 'Digitale laeringsstrategier’
Forsggssporet tematiseret gennem eksperimenter

. Benspand for
. Transformativ .
Udfordring @nsket praksis
hypotese

Tegn Effekter af kulturforandringer

eksperimenter Forsggssporets eksperimenter

pa kort og langt sigt
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digitale undervisningsaktiviteter

Hvis undervisere anvender digitale undervisningsformer sandsynligggres det at elevers og studerendes erhvervsrettede

kompetencer styrkes

som setter retning

Undervisere skal benytte
digitale
undervisningsformer til
at styrke elevers og
studerendes
erhvervsrettede
kompetencer

Digitale
undervisningsformer
skal inddrages pa en
sadan made at det
understgtter
differentiering og
dermed sikre at alle
elever og studernedes
erhvervsrettede
kompetencer styrkes

@get studenteraktivitet

qua digitalisering

Laboratorie Wiki

Videoinstruktion

Blended Learning

pa forbedret praksis

Undervisere benytter
digitale
undervisningsformer der
i hgjere grad involverer
elever og studerende,
sammenlignet med
traditionel
klasseundervisning

Elever og studerende
benytter
introduktionsvideoer til
egen forberedelse til
undervisningen

Undervisere udarbejder
introduktionsvideoer til
at benytte i
undervisningen

Elever og studerende
oplever stgrre motivation
for deres fag

Undervisere benytter
introduktionsvideoer pa
en sadan vis at fagligt
steerke elever og
studerende arbejder
mere selvsteendigt, og
undervisere i hgjere grad
kan hjzlpe fagligt
udfordrede




